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成 重昭博  _ r^i 


今回の プロ グラムは 统 者からの 投稿に よる 
ものです。 M の 成 重昭博 君は 大阪に 住む 1 3 
嫌の 中学生 0 なかなか 手 慣れた プログラムで 
し たが、 手 直 しすれば、 もっと 楽しくな り そ 
うな 部分 もあります。 もちろん、 このままで 
も 十分 楽しめ 令 ものです から、 皆さんの ソフ 
トラ イブ ラリ に ぜひ 加えて ください 0 

皆さんは r 片腕の 泥棒 j という 言葉を ご存 
知です か。 これは、 スロット マシンの アダ名 
なのです。 なにしろ、 あまり 考える 必要の な 
い、 機 の ゲームで すから、 ついつ 
もう I 回、 もう I 回と いう ことに なって しま 
い、 気がつ くと サイフの 中は ス ッカ ラカンと 
いう ことが 多い という 聒 です。 

この スロッ トマシンを コンピュータ •(匕した 
のが、 r スロッ ト ゲーム j です。 本物の スロッ 
トマシンの ように、 コイン を 投入す る 必要は 
あり ません が、 あま り アツく なって、 イ士 事 や 
勉強を 忘れない よう にして ください。 

•ゲーム 方法 

まず プログラムを RUN させる と、 タイト 
ル®® の 後、 倍 ま壤 が^されます。 この 倍 
率 表と いうのは 絵柄の 組み合せに よって、 賭 
け 金が それぞれ 何 倍に なって 返って くる かを 
示した ものです。 もちろん、 言 十算は コンビ ュ 
一夕が 行ない ますが、 ここで どの 組み合せを 
、ねらう か、 考えて おき ましょう。 次に、 画面 
の 指示 通り ISPACEl キーを 押す と、 画面に 
スロッ トマシンが あらわれ、 ゲームの 闋*& です。 

最初に 賭け金を 入力 します。 賭け金の 上限 
は $  10000 で、 それを 越える 額は 入力で きま 
せん。 もちろん 自分の 持ち 金を 越える 額の 入 
力 も 受けつ けません。 最初の 持ち 金は $5000 


です。 この 時に 数字 キー 以外は 受けつ けない 
ようになって いますから、 [1S キーが 押さ 
れ たま ま-にな 〇 ていない か 注意して く ださい。 
賭け金を 訂正したい 時は キーを 押して 
ください。 賭け金が 〇 に 戻ります。 賭け金が 
決ったら fRETURFri キーを 押します。 これ 
で スロッ トが 回転を 始める わけです。 

スロッ トの 回転を 止める のは U 

止まり ます。 止まった^ <7)*且 み ■で SS 当 
金が 決まります。 当りの 場合は 配当金が 持 
ち 金に 加算され v はずれの 場合には 賭け金 
が 持ち 金から 差し引かれます。 こ •れで I 回の 
ゲームが 終了して、 また 藤け 金の 入力と なり 
ます。 

ゲームは 全部で 10 回 行われ x  I 晒 目が 终 
了し た 時点での 持ち 金の 額て を 争います。 
途中で 持ち 金が 0 になる と、 そこで GAME  0 


•ゲームの モディファイ 

プログラムに 少し 手を 加える と、 ゲームの 
モディファイを する ことができます。 

☆  1090 行 

KY$(I)=  丫：  KY$(2)=  •於 . 


: 従って ISPACEl キー 
k の 始めに 戻り ます。 


で スロットの 絵柄を 定めて います。 自分な り 
に キャラクタを 入れて みまし よう。 例えば 

KY$(I)  =  MT  :KY$(2)= 、'辜" . 

— とぃぅ 具合ぃに です。 

☆  1100 行 

KY(I)=I3  :  KY(2)= 卜…… ••KY(5)=2 

I ッ トの 絵柄の 色を それぞれ 
、ます。 KY(  I  > は KY$(I) と KY ⑵ は KY$ 
二 それぞれ 対応して います。 ですから この 
ブロ グラムでは、 *  7  # という キャラクタは 
13 の 色と いう ことにな ります。 カ ラ， コ ー ド 
について は、 それぞれの マシ ンに 付いている 
文法 窨 ^ 見て ください。 

广。 同じ 行の 最後の 


ログ ラムを 実行して いる 限り、 ベス 
卜 5 が記慷 されて います。 10 回目が 終了した 
時点で、 ベスト 5 に 入る ことができ ると、 自 
分の 名前 （3 文字 以内） を 入力す る ことが で 
きます。 入力 方法は 名前 rRETURN] てす。 

途中で GAME  OVER あるいは 10 回目まで ゲ 
ームが 終わる と、 プレーヤーの 得点 Am さ 
れ、 その後に ベスト 5 が 表示され ます。 ここ 
| キーを 押 T 
と、 


>、 しく なって しまう こ 
夕が 多すぎる ため)。 


ともあります ケゴ 

この プログラムは、 実 嫌に 動作した ものを 
そのまま ブリント アウトし、 縮小、 EP 刷した 
ものです。 普通に 使用す る 限り、 なんら 問題は 
ない はずです （ただし、 自分で モディファイ 
した 場合は 別です)。 

もしも エラーが 発生した 場合、 タイプ ミス 
の 可能性* 徘常に 大きいで すから、 十分に 洼 
意して ブロ グラ A を 入力して ください。 


